
Spielerischer Zugang zu einem schwieri-
gen Thema 
Das Projekt «Fair Battles XXL» befasst sich 
mit den Themen Konsum, Fair Trade, Fair-
ness, Chancengleichheit und Nachhaltigkeit. 
Im 7 x 14m grossen, aufblasbaren Töggeli-
kasten nehmen jeweils 12 Teilnehmer für ei-
nen 45-minütigen Match unterschiedliche Rol-
len ein. Sie sind für kurze Zeit privilegiert oder 
in ihren Möglichkeiten stark eingeschränkt. 
Für Teilnehmer und Zuschauer wird so die 
Realität eines Lebens mit unfairen Chancen 
und Spielregeln erlebbar gemacht. 

Nutzen
Die Teilnehmenden finden einen spieleri-
schen Zugang zu einem schwierigen, aber 
zukunftsweisendem Thema und werden durch 
ein persönliches Erlebnis motiviert, sich mit 
dem Thema «fairer Konsum» auseinander zu 
setzen. 

Wichtigste Informationen
• Zielgruppe: Schüler und Erwachsene   
• Dauer: 3/4 Stunde
• Teilnehmerzahl: 10-12
• Projektort: Festivals, Events, Projektwoche

Aktivitäten während des Projketes  
Verwandlung in eine Spielfigur, Mannschafts-
bildung, Spiel und Wettbewerb, Lesen der 
Spielkarten mit Hintergrundsinformationen, 
Auswertung des Erlebten nach dem Spiel 
(Debriefing), Diskussion, starten eines Mei-
nungsbildungprozesses
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Fair Battles XXL
Sensibilisierungskampagne für einen fairen und nachhaltigen Konsum
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Damit  jeder  gewinnen  kann

«Es ist schon krass, wenn 
man eine ungerechte Situ-
ation so vor Augen geführt 
bekommt. Das unfaire game 
hat mich geärgert und ich 
kann mir nun noch besser

Kontaktangaben
Verein Fairp(l)ay
Kontaktperson: Thomas Wartenweiler
Schwertrainstrasse 18 | 4142 Münchenstein
078 648 71 12  | t.wartenweiler@fairbattles.ch
www.fairbattles.com

www.facebook.com/fairbattles/

www.instagram.com/fairbattles/ 

twitter.com/fairbattles

Follow: #FairBattles #FairBattlesXXL #FairBattlesKicker

FACTSHEET

• Kosten
Festivalauftritt (5 Mitarbeiter): CHF 4300.00
Schulauftritt (2 Mitarbeiter): CHF 3000.00
Schulprojektwoche (1 Mitarbeiter): CHF 4000.00

vorstellen, wie es Menschen geht, die ausge-
beutet werden.» Thomas, Teilnehmer


